Klubbdommere i Rubic APP

Nar klubbdommere tildeles kamper r dette hvordan dere ser dette i APPen.

Foresatte vil se denne aktiviteten pa lik mate som treninger og kamper.

1.Trykkpa , , For d bekrefte kampen. 2. Da kommer dette bildet frem:
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3. Da har du bekreftet at du demmer. 4. Etter bekreftet kamp ser APP slik ut:

Om det ikke passef trykk Meld Forfall.
Gi meg beskjed om hvem som dgmmer i stedet.
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